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Praxisnahe Unity-Anleitung komplett in Farbe für ein ansprechendes Quest-Spiel●

Landschaften entwerfen und Kreaturen zum Leben erwecken mithilfe von Blender und MakeHuman●

Alle Projektdateien auch zum Download●

Mit Unity können Sie eigene Spiele entwickeln und in Verbindung mit Blender und MakeHuman in fremde
Welten eintauchen. Alle Programme sind kostenlos verfügbar.
Hans-Georg Schumann beschreibt in fünf Kapiteln, wie man ohne Vorkenntnisse in Unity eine Spielwelt mit
Spielfiguren entwirft. Mit MakeHuman erstellen, verfeinern und animieren Sie einen individuellen Player
und mit Blender formen Sie eine Kreatur als Gegenspieler. In Unity gestalten Sie Landschaften mit Bäumen
und Wasser und passen alles in Ihr Spiel ein. Schritt für Schritt erhält Ihr Player die Fähigkeit, Spiel-
Aufgaben zu erfüllen, sodass Sie am Ende ein komplettes Quest-Game entwickelt haben.

Zum Download auf der Verlagswebsite: Alle Projektdateien zum Workshop

Aus dem Inhalt:

Projekt »Atmo-Sphere«: Einstieg in Unity, Spielfeld und Spielfigur, Material und Farbe, Klassen und●

Methoden, Kameraführung
Projekt »Human Player«: Einstieg in MakeHuman, Gesicht und Kleidung, Export und Import, Player-●

Animation, Maussteuerung
Projekt »Simple Creature«: Einstieg in Blender, Würfel und Kugel modellieren, Kopf und Beine,●

Texturierung, Aufbau eines Skeletts, Skinning und Posing, Navigationssystem
Projekt »Landscape«: Gelände gestalten, Vegetation, Wind und See, Unterwasser-Element, Trigger-●

Methode
Projekt »Little Quest«: Von der Idee zum Plan, GUI-Element, Am Wasserloch, Biest-Sektor, Gatter-●

Animation, Gate-Switch-Scripting, Happy End?
Anhang mit Installationshilfen zu Unity, MakeHuman und Blender●

Crashkurs C#●
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From reader reviews:

Robert Stratton:

Now a day those who Living in the era everywhere everything reachable by connect with the internet and the
resources inside can be true or not call for people to be aware of each info they get. How many people to be
smart in having any information nowadays? Of course the answer then is reading a book. Reading a book can
help persons out of this uncertainty Information especially this Unity-Workshop - Spiele-Welten mit Unity,
Blender und Makehuman erstellen (für Kids) (German Edition) book because book offers you rich
information and knowledge. Of course the info in this book hundred per-cent guarantees there is no doubt in
it as you know.

Maureen Jones:

Do you have something that you want such as book? The e-book lovers usually prefer to select book like
comic, small story and the biggest some may be novel. Now, why not striving Unity-Workshop - Spiele-
Welten mit Unity, Blender und Makehuman erstellen (für Kids) (German Edition) that give your
entertainment preference will be satisfied by simply reading this book. Reading addiction all over the world
can be said as the opportunity for people to know world considerably better then how they react to the world.
It can't be explained constantly that reading addiction only for the geeky man or woman but for all of you
who wants to become success person. So , for every you who want to start reading as your good habit, you
may pick Unity-Workshop - Spiele-Welten mit Unity, Blender und Makehuman erstellen (für Kids) (German
Edition) become your current starter.

Claudia Butler:

Your reading 6th sense will not betray you actually, why because this Unity-Workshop - Spiele-Welten mit
Unity, Blender und Makehuman erstellen (für Kids) (German Edition) publication written by well-known
writer we are excited for well how to make book which can be understand by anyone who have read the
book. Written with good manner for you, leaking every ideas and writing skill only for eliminate your hunger
then you still hesitation Unity-Workshop - Spiele-Welten mit Unity, Blender und Makehuman erstellen (für
Kids) (German Edition) as good book not simply by the cover but also from the content. This is one e-book
that can break don't evaluate book by its deal with, so do you still needing an additional sixth sense to pick
this specific!? Oh come on your studying sixth sense already told you so why you have to listening to a
different sixth sense.

Ralph Rodriguez:

Don't be worry in case you are afraid that this book will certainly filled the space in your house, you might
have it in e-book approach, more simple and reachable. That Unity-Workshop - Spiele-Welten mit Unity,
Blender und Makehuman erstellen (für Kids) (German Edition) can give you a lot of good friends because by
you taking a look at this one book you have issue that they don't and make a person more like an interesting



person. This kind of book can be one of a step for you to get success. This publication offer you information
that might be your friend doesn't learn, by knowing more than additional make you to be great men and
women. So , why hesitate? Let's have Unity-Workshop - Spiele-Welten mit Unity, Blender und Makehuman
erstellen (für Kids) (German Edition).
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